P X Akademickie Mistrzostwa Polski w Programowaniu Zespotowym

Uniwersytet Jagiellonski, Krakéw, 28-29 pazdziernika 2005

Problem Z: Sudoku

Sudoku jest tamigléwka logiczna wymyslona w XVIII wieku, w Japonii. Po drobnych modyfikacjach,
dzieki publikacjom prasowym, zdobyta szeroka popularnos¢ w Wielkiej Brytanii, skad moda na nia przy-
wedrowala do Polski. Pierwszy artykul propagujacy Sudoku ukazal sie w 2005 roku. Nazwa wziela sie od
japonskiego zwrotu Suji wa dokushin ni Kairu, co oznacza: liczby musza pozostaé¢ samotne.

Zasady gry sg proste: kwadratowy diagram 9 x 9 nalezy uzupelni¢ w taki sposob, aby kazda kolumna,
wiersz i kazdy z 9 wyréznionych kwadratéw 3 x 3 zawieraly wszystkie cyfry od 1 do 9. Oto przyktad
planszy i jej rozwiazania:
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Wejscie
Pierwsza linia wejscia zawiera mala liczbe calkowita z — liczbe zestawéw danych wystepujacych kolejno
po sobie. Opis jednego zestawu jest nastepujacy:

Sktada sie on z 9 linii. Kazda linia zawiera 9 cyfr oddzielonych spacjami. Pola nie wypelnione oznaczone
sq poprzez 0.

Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych wypisz rozwiazanie planszy podanej na wejéciu. Przedstaw je w formie 9 linii

sktadajacych sie z 9 cyfr oddzielonych spacjami. Mozesz zalozy¢, ze na podstawie podanych podpowiedzi
rozwiazanie jest jednoznaczne.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawna odpowiedzia jest:
1 726493815
026000810 315728946
300708006 489651237
400050007 852147693
050107090 673985124
003905100 941362758
040302050 194836572
100030002 567214389
5002040009 238579461
038000460
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